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“Un minuto para matematicas”. Una experiencia
de diversion, aprendizaje y divulgacion al explorar
patrones numéricos

“A minute for Mathematics”. An Experience of Fun, Learning
and Outreach Through the Exploration of Numeric Patterns

Romy Adriana Cortez Godinez'

Resumen. El presente texto muestra una experiencia de divulgacion de las
matematicas a través de la exploracion de patrones numéricos con material
concreto; se fundamenta en las bondades del juego (De Guzman, 2007) y en
el empleo del razonamiento inductivo en la construccién de generalizaciones
(Osorio, 2012; Canadas, Castro y Castro, 2008). Los resultados revelan el empleo
de estrategias en la busqueda de patrones, trabajo colaborativo y motivacion
hacia las matematicas. Se concluye que la propuesta es un valioso escenario
para las tareas de generalizacion y la divulgacion de la ciencia.

Palabras clave: patrones numéricos, juego, divulgacion.

Abstract. This paper shows an experience of popularization of mathematics
through the exploration of numeric patterns with concrete material; it is based
on games benefits (De Guzman, 2007) and on the use of inductive reasoning
to construct generalizations (Osorio, 2012; Canadas, Castro y Castro, 2008). The
results reveal the use of strategies in the search for patterns, collaborative work
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and motivation toward math. It is concluded that the proposal is a valuable
scenario for the purposes of generalization and dissemination of science.

Key words: number patterns, games and disclosure.

INTRODUCCION

De acuerdo con el Programa de Estudios 2011 Cuarto Grado de la Secretaria de
Educacion Publica de México (SEP), la formacién matematica que reciba el nino
en la escuela puede traer como consecuencias: ‘el gusto o rechazo, la creatividad
para buscar soluciones o la pasividad para escucharlas y reproducirlas, la bus-
queda de argumentos para validar resultados o la supeditacion de éstos al cri-
terio docente” (SEP, 2011, p. 65), a los efectos del escenario planteado, las
tendencias didacticas establecen que: es necesario utilizar situaciones problema-
ticas que impliquen los conocimientos y habilidades que se quieren desarrollar;
presenten obstaculos, que su solucion requiera de sus conocimientos previos
para la reestructuracién -ampliar, modificar, rechazar o reutilizar- de lo que se
sabe. Ante tales consideraciones, toma especial relevancia el diseno de estrategias
para la ensenanza de las sucesiones en el cuarto grado de educaciéon primaria.

DESARROLLO

De acuerdo con Merino, Canadas y Molina (2013) la generalizacién es la clave
para la generacion del conocimiento matematico, y al respecto Polya 1966 (ci-
tado por Merino, Cafiadas y Molina, 2013) enfatiza que el reconocimiento de
patrones es esencial en la habilidad para generalizar.

El estudio de patrones constituye una forma productiva para desarrollar el
pensamiento algebraico en los grados elementales (Ferrini, Lappan y Phillips,
1997 citados por Osorio 2012); Butto y Rojano (2010) sefialan que el trabajo con
patrones en edades tempranas debe incluir:

La exploracion de patronesy funciones que permitan al estudiante: descubrir, exten-
der, analizar y crear diversos patrones; describir y representar relaciones con tablas,
graficas y reglas; analizar relaciones funcionales para explicar como un cambio en
una cantidad provoca un cambio en la otra; y usar patrones y funciones para repre-
sentar y resolver problemas (p.62-63).
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Las tareas de generalizacion, implican la busqueda de patrones y su solucion
demanda encontrar un elemento a partir de otro conocido (Merino, Canadas vy
Molina, 2013). Cuando los alumnos estudian patrones emplean el razonamien-
to inductivo, debido a que parten de situaciones particulares en las que se ob-
servan regularidades que tienden a generalizar (Osorio, 2012) y en este sentido,
cabe destacar lo senalado por Cafadas, Castro y Castro (2008) la induccion es
un poderoso medio para realizar descubrimientos matematicos.

Consecuentemente, las sucesiones forman parte de los contenidos de es-
tudio de la educacién primaria en México en el eje de contenidos Ilamado
‘Sentido Numérico y Pensamiento Algebraico’. Este eje conlleva la exploracion
de propiedades aritméticas que en la secundaria podran ser generalizadas
con el algebra. En lo que respecta al cuarto grado, las sucesiones no consti-
tuyen un tema en si, se incluyen en el estudio del rubro numeros y sistemas
de numeracion; el concepto se trabaja de manera intuitiva y la secuencia de
contenidos es gradual.

Primero, se abordan regularidades en sucesiones con progresiones aritmé-
ticas y se buscan términos faltantes. Posteriormente, se resuelven problemas
que implican sucesiones compuestas y se determinan patrones en figuras com-
puestas hasta con dos variables. Finalmente, se identifican y aplican regulari-
dades de sucesiones con figuras, es decir progresiones geométricas (SEP, 2011).

Por otra parte, de acuerdo con Bruner (citado por Rivas, Fajardo, y Villalba,
2011) el juego es una forma de usar la inteligencia y, casi todo, puede permitir
su existencia dentro de ciertos limites (Arana, y Sanchez-Navarro, 2009). Tradi-
cionalmente la matematica ha guardado una estrecha relacion con el juego, por
dos cuestiones primordiales: a) recrear el quehacer interno de la matematica y
b) sus virtudes para su ensefanza; entre estas ultimas destacan: motivar al
alumno con situaciones atractivas y recreativas, desarrollar habilidades y destre-
zas, dejar atras la rigurosidad tradicional (De Guzman, 2007).

El juego como contenido implica definir los modos, las intenciones, los es-
pacios, los momentos y las intervenciones docentes, sin perder de vista su sig-
nificado intrinseco, esparcimiento y recreacion (Sarlé, 2013).

Atendiendo a los planteamientos anteriores, surgié “un minuto para mate-
madticas’. En una primera fase se disen6 con el objeto de contribuir en el apren-
dizaje de sucesiones aritméticas; se implementd bajo la siguiente secuencia en
un grupo de 4° grado de educaciéon primaria en el ciclo escolar 2014-215.
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Un minuto para matematicas

Propésito

Contribuir en el
aprendizaje de
sucesiones aritméticas.

Caracteristicas

Combina elementos del juego reglado y de habilidad, dado que con-
lleva destreza para la construccion de las piramides y el cumplimien-
to de una normativa.

El juego se desarrolla en equipos, los cuales de manera simultanea
realizan el mismo reto bajo la coordinacion del profesor; se constru-
yen piramides diferentes en cada reto y se asignan puntos, el gana-
dor surgira al finalizar el juego tras comparar los puntos acumulados.
Ganar el juego dependera de la habilidad para construir las pirami-
des en el tiempo establecido o en el menor posible.

Adicionalmente se plantea, un momento, andlisis mediante acciones
y cuestionamientos orientados a la descripcion de estrategias para
identificar la secuencia de los nimeros, asi como la argumentacion
de procesos para establecer una expresion matematica que repre-
sente el comportamiento de dicha sucesion.

Materiales

100 vasos de plastico
para cada equipo,
cronometro, tablero de
registro, marcadores,
lapiz, borrador y hojas de
trabajo.

Desarrollo de la actividad Orientacion de las

(descripcion/consigna)

1. Se invita a los nifos a salir
del aula para jugary se
organizan equipos de 8
integrantes. A cada equipo
se le asignan 100 vasos de
plastico.

intervenciones docentes

Se habra de observar que los
equipos sean heterogéneos.

2. Se coloca el tablero en un
lugar visible.

3. Se explica en qué consiste la
actividad: construir por equipo
una piramide de 3 niveles en
20 segundos o menos. El
equipo que lo consiga, gana
un punto. Posteriormente
deben construir la piramide
que se indique.

Establecer los retos y tomar el
tiempo. Apoyarse en la siguiente
distribucion.

Reto | Niveles Tiempo
1 3 20 segundos
2 4 20 segundos
3 5 30 segundos
4 8 60 segundos
5 10 60 sequndos
6 12 60 sequndos
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Un minuto para matematicas

Observar el uso conceptos y
argumentos matematicos;
monitorear el trabajo en equipo,
designar al ganador del reto y
registrarlo.

4. Cuando se llegue al reto 5, es
posible que ninguin equipo
logre superarlo en el tiempo
establecido, si esto sucede, la
actividad cambia. Ahora en la
construccion de las piramides
de 10 y 12 niveles, ganara el
equipo que lo haga en el
menor tiempo posible.

Establecer las nuevas reglas del
juego y tomar el tiempo.
Observar la presencia conflictos
y estrategias de solucion.

Determinar y registrar al
ganador del juego.

5. Se entrega a cada equipo una
hoja de trabajo, en ella
deberan completar la tabla y
reflexionar sobre los
cuestionamientos (anexo 1).

Monitorear la comprensién de
las instrucciones.

Tomar nota de las situaciones
que presentan mas dificultades.

6. En plenaria se comentan los
resultados de la hoja de
trabajo.

Invitar a los ninos a socializar
sus resultados.

Orientar la reflexion acerca los
procedimientos realizados para
completar la hoja de trabajo.

Recuperar las producciones del
equipo.

De esta primera fase se puede inferir dos momentos bien diferenciados: la
construccién y analisis. En referencia al primero, es posible sefalar que los
alumnos estaban motivados y trabajaron de manera colaborativa, ya que explo-
raron distintas formas de superar los retos y las dificultades que esto represento6
(establecimiento de roles, sortear con la resistencia, el equilibrio, entre otras); se
observé un diadlogo constante, ver Figura 1.

En el segundo momento, la indisponibilidad de los vasos obligo a los equi-
pos a implementar diversas estrategias para pasar de la accion a la construccion
de ideas. Los resultados muestran que solo dos de los tres equipos completan
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Figura 1. Equipos trabajando de manera colaborativa.

la tabla, proporcionando un resultado correcto en los términos 1°, 2°, 3°, 4°, 5°,
6°, 7°y 8% asi mismo proporcionaron argumentos en sus hojas de trabajo.

En relacion a los primeros términos (1°, 2°, 3°, 4° y 5°) se observa en los tres
equipos la experiencia previa de los ninos, dado que no hubo necesidad de
realizar alguna reconstruccion, mientras que en los términos restantes (6°, 7°,

°y 9°) se presentaron dificultades y un trabajo singular en cada equipo.

Equipo 1: sostiene la realizacion de sumas para determinar cada término, a
pesar de ello se aprecia error en el ultimo término. No encontraron el patron

y justificaron su proceder con lenguaje comun al sefalar ‘contamos los vasos y
supimos el resultado”.

Completa la siguiente tabla. Conamos oS S e
F0s oSN ades o S URMos ey yes il

[ Niveles [ 1 \2 3 4 s : 10 f13 !18 [100 g s
Totl 1 \ ‘ ]' |ﬂ‘ o % Cvo.
136 fo s ol ER

vasos

¢éParallenar cada cuadro debiste realizar calculos mateméticos?

Explica qué tipo de célculos realizaste para completar los espacios

en blanco (sumas, restas, icaciones, divisiones
combinadas)
DU S,
&Pudiste observar alguna regla o patrén que te permitiera realizar la
tarea? <49
DN

Si encontraste algdn patrén, trata de expresarlo matematicamente.

o

Explica estrategia que empleaste para su solucién.

Comt1ad

Figura 2. Hoja de trabajo equipo 1.
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Equipo # 2: no completa la sucesion adecuadamente ni presenta planea-
mientos de estrategias.

Completa |a siguiente tabla.

[Niveles T1 T2 T3 a4 |5 [10 [13 18 [100
Total = ’ ’ { [ g

de ﬁ- f} ‘ (9 to i j t\) {*_ig - ft:_"
vasos | f | | l l =) |

¢Para llenar cada cuadro debiste realizar célculos matemdticos?

Explica qué tipo de cdlculos realizaste para completar los espacios
en blance (sumas, restas, multiplicaciones, divisiones u operaciones
combinadas)

¢Pudiste observar alguna regla o patrén que te permitiera realizar la
tarea?

Si encontraste algln patrén, trata de expresarlo matematicamente.

Explica estrategia que empleaste para su solucién.

Figura 3. Hoja de trabajo equipo 2.

Equipo # 3: completa acertadamente 9 de los 10 términos de la sucesion,
asume el uso de calculos “multiplicacién y suma” para determinar los términos
faltantes. De la figura 4 (ver pagina siguiente) se puede inferir que en el término
10° el equipo falla, al relacionar 100 como multiplo de 10 y como tal, aplicarle
el mismo procedimiento que la multiplicacion por 10, aumentarle un cero al
numero que se multiplico, es decir, 55 x 10 = 550, aunque el resultado es inco-
rrecto el equipo utilizé argumentos matematicos.

De estos fragmentos podemos inferir que se parte de un conocimiento ya
adquirido, que los errores cometidos estan relacionados con asociaciones inco-
rrectas y falta de validacion del resultado.
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Figura 4. Hoja de trabajo equipo 3.

Completa |a siguiente tabla. - \‘ by é;;‘
B . g . ]2 +
NivelesT1 T2 |3 |4 [5 [10 [13 18 [100 | Iy bl
Total | [ I | { 1.2 83
de | = G s s | -l \ =L, -
R e 5 | T4 tra V4
Laes | |30 (O] s gf ¥ e 1y 4
~ 1 &
1o .
¢Para llenar cada cuadro debiste realizar cdlculos matematicos? ! ‘:\.'
R LA
A q \ 847
& N
Explica qué tipo de calculos realizaste para completar los espacios EA P
en blanco (sumas, restas, multiplicaciones, divisiones u operaciones — ' (,
combinadas) .’, “,""
MGy \ b b
\ \)\ X 5 S N — = 14
1 Ve AC OO (7] T o 18
¢Pudiste observar alguna regla o patrén que te permitiera realizar la AN
tarea? 9
{
) i
Si encontraste algln patrén, trata de expresarlo matematicamente.
e !
R, R
.\_,,(_:,,,.(
Explica estrategia que empleaste para su solucién. )\
WL AN e
WO SR\ T

Simultaneamente a su desarrollo, la consigna causo gran interés en la co-
munidad escolar a tal grado que en el siguiente ciclo escolar 2015-2016 se
implementd una segunda fase. Al comienzo el proposito persistia, contribuir en
el aprendizaje de las sucesiones aritméticas, no obstante, la fase tomé un rum-
bo radical, transformar estos momentos de diversion y aprendizaje en una pro-
puesta de divulgacion de las matematicas.

A partir del andlisis de la primera fase “un minuto para matematicas” cambia,
se reconoce el peso de las matematicas en contexto para su divulgacion, se
introducen actividades y se pone el acento en la incorporacioén de ninos moni-
tores para mostrar la matematica a través de su perspectiva. Y para tal efecto se
llevaron a cabo los siguientes procesos:

Seleccion de los monitores. Se establecieron dos criterios, actitudes positivas
y habilidades matematicas.
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Diseno. Se reflexiono6 y analiz6 con los monitores la presencia de las mate-
maticas en la consigna y como mostrarlas a la comunidad de manera sen-
cilla; se realizaron adecuaciones y se establecié validarla a partir de la
percepcion de los participantes y sus producciones (ver anexo 2).

Implementacion. Se llevo a cabo con los grupos de cuarto grado en el patio
escolar, los participantes y monitores se mostraron entusiastas en todo momento.

QV) kVV ~

1

¥ 3
\1

F A

Figura 5. Los grupos de 4° realizando retos con orientacion de los monitores.

Validacion. Se establecieron dos unidades de analisis para validar la pro-
puesta: identificacion de términos faltantes y relevancia. La primera de ellas
se determind a partir del andlisis de la hoja de trabajo y la segunda median-
te una encuesta de percepcion (anexo 2).

De acuerdo a las producciones de los equipos, para ninguno de ellos resul-
t6 evidente la regularidad numérica, esto puede deberse a la familiaridad
que tenian los ninos con las sucesiones aritméticas, no entendieron el cues-
tionamiento.

En el analisis realizado a los términos de las sucesiones, se encontrd que
62% de los equipos completd acertadamente la serie, el resto incurrio en
errores. Los errores fueron principalmente de calculo (23%) y aplicacion de
reglas (15%).

Se puede notar que en los casos 1, 2y 3 los resultados provienen de errores
al sumary la falta de verificacion.

Niveles |3 4 5 6 / 1
Vasos |6 Te) 15 7] a8 a0 0% |RY

Figura 6. Caso 1.
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Niveles | 3 4 5 6 7 8 9 10 |
Vasos |6 A 15 DA [ 20 |34 B = |
Figura 7. Caso 2.

Niveles | 3 4 5 6 7 8 9 10
Vasos |6 1.0 15 24 28 33 {

Figura 8. Caso 3

Por su parte en los casos 4 y 5, el error se produce por la deformacion de la
regla. Se encontré que en el primer caso el equipo defini6 como patron (n+1),
mientras que en el ultimo, el hecho fue duplicar, del tal forma que la regla se
determind como Zn

Niveles |3 4 5 6 7 8 9 10
Vasos |6 L2 15 1. ] ﬂj 19 S /3
Figura 9. Caso 4.
| Niveles |3 4 5 6 _ 7 8 9 10
Vasos |6 5§ 15 [2. 114 lo [ 1% O

Figura 10. Caso 5.

Paralelamente se determind la motivacion y el trabajo en equipo, sobre estos
se encontro que todos los participantes gustaron de la actividad y sélo 7% no
volveria a hacerlo (anexo 3).

Finalmente, la Ultima fase se desarroll6 fuera del contexto escolar, en el
marco del concurso Expociencias Nayarit 2015 que se llevé a cabo el dia 15 de
octubre de 2015 en el Museo Interactivo de Ciencias e Innovacion de Nayarit
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Figura 11. Participacion en el concurso Expociencias.

Esta etapa se caracterizd por la divulgacion, los nifos dieron a conocer la
propuesta, sus resultados, asi como los aprendizajes que se promueven. Deriva-
do de la presentacion, la participacion fue muy nutrida y atrajo el interés de
grandes y chicos, fue sin duda una actividad muy enriquecedora tanto para
ponentes como asistentes.

En cuanto a los asistentes, podemos senalar que vivieron una experiencia
recreativa que les causé grandes expectativas, superar sus propias marcas y las
de otros; en esta etapa se consideraron retos individuales diferenciados para
ninos y adultos, inicialmente se invitaba a cada jugador a superar el reto, si el
jugador lo deseaba podia hacerlo varias veces, posteriormente se analizaban
los tiempos y se determinaba si podia formar parte del tablero de records; sequi-
damente se les entregaba una hoja para completar la sucesion. Finalmente, se
utilizaban los resultados planteados para exponer como en el juego estaban
presentes las matematicas.

Figura 12. Participacion de los espectadores.
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Por su parte los ponentes tuvieron la oportunidad de divertirse divulgando
la ciencia y a la vez, desarrollar habilidades para transitar del lenguaje comun
al lenguaje matematico.

CONCLUSIONES

Los resultados aqui registrados muestran la factibilidad del juego para iniciar a
los ninos en las tareas de generalizacion, esto en vista de la experiencia que
desarrollaron al explorar patrones numéricos, la cual permitio identificar queé su-
cedia con la cantidad de vasos al variar el nivel de la piramide; esta practica
didactica constituye un escenario para el analisis de la construccion del cono-
cimiento, para el trabajo colaborativo y la divulgacién de la ciencia de manera
divertida y con materiales cotidianos. No obstante, los resultados obtenidos,
conviene senalar que estos no dependen propiamente del juego, sino de la
posibilidad de propiciar un ambiente de reflexién y participacion activa.
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Anexo 1.
Hoja de trabajo

Completa la siguiente tabla.

Niveles |1 |2 [3 [4 |5 10 [13 [18 |
Total ’ " _ '
| de ‘ ‘ ' }
vases | | ‘

éPara llenar cada cuadro debiste realizar cdlculos matemiticos?

Explica qué tipo de calculos realizaste para completar los espacios
en blanco {sumas, restas, multiplicaciones, divisiones u operaciones
combinadas)

¢Pudiste observar alguna regla o patrén que te permitiera realizar la

tarea?

Si encontraste algun patrén, trata de expresarlo matematicamente.

Explica estrategia que empleaste para su solucién.
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Anexo 2.

Variaciones de la secuencia “Un minuto para matematicas”.

Un minuto para matematicas

Propdsito

Divulgar las matematicas de
una manera ludica.

Caracteristicas

Combina elementos del juego reglado y de habilidad, dado que
conlleva destreza para la construccion de las piramides y en el
cumplimiento de una normativa.

El juego se desarrolla en equipos, los cuales de manera
simultanea realizan el mismo reto bajo la coordinacion de los
monitores; se construyen pirdmides diferentes en cada reto y se
asignan puntos, el ganador surgira al finalizar el juego tras
comparar los puntos acumulados. Ganar el juego dependera de
la habilidad para construir las piramides en el tiempo
establecido o en el menor posible.

Adicionalmente se plantea un momento analisis mediante
acciones y cuestionamientos orientados a la descripciéon de
estrategias para identificar la secuencia de los numeros, asi
como la argumentacion de procesos para establecer una
expresion matematica que represente el comportamiento de
dicha sucesion.

Desarrollo de la actividad
(descripcion/consigna)

1. El profesor invita a los
ninos a jugary les indica
que para tal efecto
contaran colaboracion de
monitores.

Se invita a los nifos a
salir del aula para jugary
se organizan equipos de
4 integrantes. A cada
equipo se le asignan 100
vasos de plastico.

N

Orientacion intervencion del
monitor.

Orientacion intervencion
docente

Dar a conocer las
instrucciones de la actividad.

Proporcionar ayudas
contingentes.

Distribuir el material.

3. Se coloca el tablero en un
lugar visible.
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4. Se explica en qué consiste
la actividad: construir por
equipo una piramide de
3 niveles en 20 segundos
0 menos. El equipo que lo
consiga, gana un punto.
Posteriormente se
construyen la piramide
que se indique.

Observar el uso conceptos y
argumentos matematicos;
identificar los roles del equipo.

Establecer los retos y tomar el
tiempo. Apoyarse en la
siguiente distribucion.

Reto | Niveles | Tiempo

1 3 20 segundos
2 4 20 segundos
3 5 30 segundos
4 8 60 segundos
5 10 60 segundos
6 12 60 segundos

Verificar el cumplimiento del
reto y determinar el ganador.

5. Cuando se llegue al reto
5, es posible que ninguin
equipo logre superarlo en
el tiempo establecido, si
esto sucede la actividad
cambia. Ahora en la
construccion de las
piramides de 10y 12
niveles, ganara el equipo
que lo haga en el menor
tiempo posible.

Observar la presencia
conflictos y estrategias de
solucion.

Dar a conocer las nuevas
reglas del juego y tomar el
tiempo.

6. Se entrega a cada equipo
una hoja de trabajo, en
ella deberdn completar la
tabla y reflexionar sobre
los cuestionamientos.

Tomar nota de las situaciones
que presentan mas
dificultades.

Distribuir la hoja de trabajo y
verificar la comprension de las
instrucciones.

7. En plenaria cada equipo
socializan los resultados.

Cuestionar para orientar la
reflexion acerca los
procedimientos realizados.

Recuperar las producciones de
los equipos (hojas de trabajo).

Invitar a los ninos a socializar
sus resultados.

Asignar turnos de
participacion.
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8. Se muestra como en la
construccion de las
piramides estan presentes
las matematicas.

Monitorear el desarrollo de la
actividad.

Proporcionar ayudas
contingentes.

Exponer como en el juego
realizado estan presentes las
matematicas; hacer énfasis
entre la cantidad de vasos en
cada nivel y la identificacion
de una regularidad numeérica,
y como esta permite
determinar los términos de
una sucesion.

Dirigir las reflexiones para
establecer como a través de
actividades Iudicas es posible
conocer la matematica.

Se entrega una papeleta a
cada nino para valorar el
trabajo en equipo, la
motivacion y la comprension
de la actividad.

Materiales

Monitorear el desarrollo de la
actividad.

Promover el andlisis y la
reflexion.

Distribuir papeleta de
evaluacion.

Proporcionar ayuda sobre el
llenado de la papeleta.

Fomentar la participacion
objetiva.

borrador.

Hoja de trabajo.

100 vasos de plastico para cada equipo, crondémetro, tablero de registro, marcadores, lapiz,

Completa la siguiente tabla. Anota el total de vasos que requiere cada pirdmide.

[ Miveles |3 [ 4 [ s [e [7 [ &

E [0 |

| Vasos | | |

iPudiste observar alguna regla o patron gue te permitiera realizar la tarea?
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Encuesta.

Selecciona una repuesta para cada pregunta.

iTe gustd la actividad? ®
@ Si Mo
icomo fue el trabajo en equipo? ®
@ Facil @ Regular Complicado

iParticiparias nuevamente en juegos @ ) ®
matematicos? Si Mo
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Anexo 3.
Percepcion de la actividad

Gréfico 1. {Te gusto la actividad?

Grafico 2. ¢éComo fue el trabajo el equipo?

Titulo del grafico

60
50
40
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20
10 —
0

Facil Regular Complicado

Gréfico 3. {Participarias nuevamente en juegos matematicos?
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40

: —
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